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बायोई3 चुनौǓतयɉ कȧ Ǿपरेखा: 
"युवाओ ंको अपने समय के मह×वपूण[ मɮुदɉ को हल करने के ͧलए सशÈत बनाना" 

Ĥèतावɉ के ͧलए अनुरोध (आरएफपी): 
Įेणी 2- सभी भारतीय नागǐरक आवेदन कर सकते हɇ (आवेदन केवल ǒĦक ‘ͫडजाइन’ 

पोट[ल के माÚयम से èवीकार ͩकए जाएंगे)। 
Link: wwww.bric.nic.in/bioe3challenge/ 

 

1. भूͧमका  

बायो-ई3 चुनौती कȧ Ǿपरेखा  

बायोई3 चुनौती कȧ Ǿपरेखा, बायोई3 (अथ[åयवèथा, पया[वरण और रोजगार के ͧलए जैव 
Ĥौɮयोͬगकȧ) नीǓत ढांचे के तहत एक पहल है, िजसका उɮदेæय देश के युवा छाğɉ और शोधकता[ओं 
ɮवारा सचंाͧलत अͧभनव, सàपोषणीय और ͪवèतार ͩकए जाने वाले जवै Ĥौɮयोͬगकȧ समाधानɉ को 
Ĥेǐरत करना है, िजसका åयापक ͪवषय "युवाओं को अपने समय के मह×वपूण[ मɮुदɉ को हल करने 
के ͧलए सशÈत बनाना" है। 
 

बायोई3 नीǓत के बारे मɅ: अथ[åयवèथा, पया[वरण और रोजगार के ͧलए जैव 
Ĥौɮयोͬगकȧ 
 
24 अगèत, 2024 को, Ĥधानमğंी Įी नरɅġ मोदȣ के नेत×ृव मɅ कɅ ġȣय मंǒğमंडल ने बायोई3 
(अथ[åयवèथा, पया[वरण और रोजगार के ͧलए जवै Ĥौɮयोͬगकȧ) नीǓत को मंजूरȣ दȣ। यह एक ऐसा 
ढाचँा है जो जवै-Ǔनमा[ण के माÚयम से एक अͬधक Ûयायसंगत और सàपोषणीय भͪवçय के Ǔनमा[ण 
हेतु जवै Ĥौɮयोͬगकȧ, इंजीǓनयǐरगं और ͫडिजटलȣकरण के बीच समÛवय èथाͪपत करता है। बायोई3 
नीǓत मɅ हǐरत, èवÍछ, समɮृध और आ×मǓनभ[र भारत कȧ पǐरकãपना कȧ गई है और यह नीǓत 
देश को शुɮध शूÛय काब[न उ×सज[न से काफ़ȧ आगे, ͪवकͧसत भारत @2047  के लêय कȧ ओर ले 
जाती है। 
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 संरचना  
 

 ͸िçटकोण: 2047 तक ͪवकͧसत भारत कȧ ओर बढ़ते हुए, भारत को सàपोषणीय जैव-ͪवǓनमा[ण 
मɅ ͪवæव के अĒणी देश के Ǿप मɅ èथाͪपत करना है।  
 

 भͪवçय को सवंांरे: ऐसे ͪवचारɉ के ͧलए योगदान करने का अवसर जो सुरͯ¢त Ǿप स ेèवत: 
जैͪ वक नवाचारɉ कȧ सहायता स ेवाèतव मɅ राçĚȣय Ĥाथͧमकताओं को Ĥभाͪवत कर सकता है 

 युवा Ĥेǐरत पǐरवत[न: युवा मिèतçकɉ को अपनी रचना×मकता और नये ͪवचार Ĥदͧश[त करने 
का एक मचं 

 ͸िçट¢ेğ और माÛयता: व£ैाǓनक और नवाचार पाǐरिèथǓतकȧ तंğ मɅ अलग Ǒदखने का अवसर 
 कौशल ͪवकास: भͪवçय के नेत×ृव के ͧलए समèया-समाधान, टȣमवक[  और ͫडजाइन पर 

ͪवचार करने के कौशल मɅ तेजी लाना है।  
 नेटवͩकɍ ग के अवसर: व£ैाǓनकɉ, नवĤवत[कɉ, माग[दश[कɉ और नीǓत Ǔनमा[ताओं के साथ 

बातचीत करना और भͪवçय के कǐरयर के ɮवार खोलना 
 Ĥभावशालȣ ͪवचारɉ से कार[वाई तक: बायो ई-3 के ͧलए ‘ͫडजाइन’ ͪवचार स ेकाया[Ûवयन तक 

का माग[ है 
 राçĚ सेवा: भारत कȧ आ×मǓनभ[रता और सतत ͪवकास मɅ योगदान 

 

 लêय: नवाचार से Ĥौɮयोͬगकȧ कȧ ओर तेजी से बढ़ने के ͧलए अलग-अलग Ĥयासɉ को एकजुट 
करना 

 उɮदेæय: कुशल, सàपोषणीय और ͪवèतार योÊय जवै-आधाǐरत उ×पादɉ के ͧलए उÛनत 
Ĥौɮयोͬगͩकयɉ को अपनाने मɅ स¢म बनाना। 

 

 Úयान देने योÊय मुÉय ¢ेğ 
 

 जलवायु पǐरवत[न और काब[न रǑहत वातावरण के ͧलए अनुसंधान एवं नवाचार। 
 घरेलू èतर पर मज़बूती से ͪवèतार, Ĥायोͬगक और åयावसाय-पूव[ जैव-ͪवǓनमा[ण ¢मता। 
 Ĥचͧलत Ĥणाͧलयɉ का लाभ उठाने वालȣ बेहतर काय[-Ǔनçपादन वालȣ ĤͩĐयाए।ँ   
 खाɮय, èवाèØय, कृͪष-जीव ͪव£ान, समुġ और अंतǐर¢ मɅ जैव-आधाǐरत उ×पादɉ को बढ़ावा। 
 

 Ĥभाव  
 

 बायोई3 न ेजवै ͪवǓनमा[ण के छह ͪवषयगत ¢ेğɉ मɅ तकनीकȧ नते×ृव, कम काब[न अवशषे और 
×वǐरत ͪवकास के ͧलए एक मह×वाकां¢ी Ǿपरेखा तैयार कȧ है 
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बायो ई-3 के बारे मɅ अͬधक जानकारȣ के ͧलए कृपया देखɅ: 

bmi.dbtindia.gov.in/biomanufacturing-initiative.php   

बायोई3 नीǓत पर पुिèतका 

dbtindia.gov.in/sites/default/files/BioE3%20Policy%20Brohcure.pdf 
 

बायो ई-3 पर åयाÉया×मक वीͫडयो: 

https://youtu.be/LgiCzsKLVPA?si=mbkeL6zGJi9Ljhg9 

बायो ई-3  के ͧलए ‘ͫडज़ाइन’: "युवाओ ंको अपने समय के मह×वपूण[ मɮुदɉ को हल 
करने के ͧलए सशÈत बनाना"  
बायो ई-3 के ͧलए ͫडज़ाइन कȧ Įेणी 2 मɅ दो दौर हɇ। पहले दौर मɅ, सभी भारतीय नागǐरकɉ से 
वाèतͪवक दǓुनया कȧ चुनौǓतयɉ का समाधान करने हेतु सूêमजीवɉ, अणुओं या ͩकसी ͪवͧशçट 
उɮदेæय वालȣ Ĥणालȣ का उपयोग करके नवीन ͫडज़ाइनɉ और समाधानɉ कȧ संकãपना करने हेतु 
आवेदन आमंǒğत ͩकए जाते हɇ। ĤǓतभाͬगयɉ स ेअपे¢ा कȧ जाती है ͩक वे हमारे देश के ͧलए एक 
èथायी, èवÍछ और आ×मǓनभ[र भͪवçय कȧ Ǒदशा मɅ कãपनाशील, रचना×मक और संͯ ¢Üत ͪवचारɉ 
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के माÚयम से बायो ई-3  नीǓत और इसके संभाͪवत काया[Ûवयन कȧ अपनी बुǓनयादȣ समझ Ĥदͧश[त 
करɅ। ĤǓतभाͬगयɉ ɮवारा Ĥèतुत संकãपना-Ĥèताव के ͧलए åयापक चुनौǓतयɉ के उदाहरण इस 
दèतावेज़ के भाग 2 मɅ Ǒदए गए हɇ। Ĥèतावɉ कȧ åयवहाय[ता, तकनीकȧ सु͸ढ़ता और बायो ई-3 
नीǓत से जुड़ाव के संबंध मɅ जाँच कȧ जाएगी और सàयत त×परता बरती जाएगी। 
आवेदन ǒĦक ’ͫडजाइन’ पोट[ल (Link: www.bric.nic.in/bioe3challenge/) पर 
पंजीकरण करके ऑनलाइन जमा ͩकए जा सकते हɇ। चुनौती के पहले चरण के दौरान ͩकसी संèथान 
से संबɮधता आवæयक नहȣं है। 
 

चुनौती के दसूरे दौर मɅ, पहले दौर मɅ सफल रहने वाले आवेदक आवæयक संबɮधता ĤाÜत करने के 
ͧलए आईǒĦक+ संèथानɉ या बायोनेèट इÛÈयूबेटरɉ मɅ से ͩकसी एक को Ĥाथͧमकता देते हुए, इनका 
चुनाव कर सकते हɇ और बाइरैक ɮवारा Ǔनधा[ǐरत ĤाǾप मɅ जैव Ĥौɮयोͬगकȧ उɮयोग अनुसंधान 
सहायता पǐरषद (बाइरैक) को एक ͪवèततृ Ĥèताव Ĥèतुत कर सकता है। हालाँͩक, संबɮधता के 
ͧलए ͪवजतेा डीएसआईआर स े-माÛयता ĤाÜत ͩकसी भी संèथान का चयन कर सकते हɇ, बशतȶ वह 
आवæयकतानुसार èथान और सुͪवधाएँ Ĥदान करे। डीएसआईआर से माÛयता ĤाÜत èटाट[-अÜस को 
ͩकसी और संबɮधता कȧ आवæयकता नहȣं है। दसूरȣ ओर िजन èटाट[-अÜस को डीएसआईआर 
Ĥमाणपğ ĤाÜत न हुआ हो, उÛहɅ बायोइनÈयूबेटर स ेसंबɮध होना चाǑहए। (ͪववरण अगले पçृठ पर 
Ǒदए गए हɇ)  
 

 डी- वाèतͪवक आवæयकताओं को Ǔनधा[ǐरत करɅ: या अथ[åयवèथा, पया[वरण या रोज़गार मɅ 
अपूण[ आवæयकताओं को Ǔनधा[ǐरत करɅ। 

 ई- साêय सव[Ĥथम: उपयोगकता[ अनुसंधान + साǑह×य + ज़मीनी हकȧकत (ͩकसान, 
एमएसएमई, जन èवाèØय) 

 एस- ͫडज़ाइन स े सàपोषणीयता: जीवन चĐ मãूयांकन (एलसीए), शÛूय-अपͧशçट ͧसɮधांत, 
हǐरत रसायन, नवीकरणीय ऊजा[ उपयोग 

 आई- एकȧकरण: बायो एÈस ͫडिजटल एÈस इंजीǓनयǐरगं एÈस नीǓत एÈस ͪवƣ 
 जी- बाज़ार तक पहँुच: सरकारȣ खरȣद, ͩकसान सहकारȣ सͧमǓतयाँ, जन èवाèØय अपनाना 
 एन- शुɮध-सकारा×मक Ĥभाव: रोज़गार सूचकांक, मǑहलाओं और युवाओं कȧ भागीदारȣ,  समान 

पहँुच 
 चुनौती: राçĚȣय Ĥाथͧमकता वाले ¢ेğɉ और उप-¢ेğɉ मɅ सुरͯ¢त जैͪवक नवाचारɉ के ͧलए 

बायोई3 को बढ़ावा देना। 
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 लêय और उɮदेæय 

 “युवाओं को अपने समय के मह×वपूण[ मɮुदɉ को हल करने के ͧलए सशÈत बनाने" के ͪवͧशçट 
उɮदेæय स ेएक नए सूêम जीव, ͩकसी भी जैͪ वक अण,ु या Ĥणालȣ को रचना×मक Ǿप से 
तैयार करना। 

 èवाèØय, कृͪष,पया[वरण, या उɮयोग मɅ वाèतͪवक दǓुनया कȧ चुनौǓतयɉ का समाधान करना। 
 ͫडफ़ॉãट Ǿप से सुरͯ¢त जैͪवक नवाचारɉ के साथ राçĚȣय Ĥाथͧमकताओं पर Ĥभाव डालना । 

 

   बायो ई 3 चुनौǓतयɉ के संभाͪवत पǐरणाम  
 

‘ͫडजाइन’ बायोई3 चुनौती के ͧलए युवाओं के साथ-साथ जमीनी èतर के नवĤवत[कɉ को अपन े
समय के मह×वपूण[ मुɮदɉ को हल करने के ͧलए सशÈत बनाएगा, िजससे ͪवकͧसत भारत @2047 
के ͧलए भारत के सतत, Ûयायसंगत और आ×मǓनभ[र ͪवकास के ͧलए ͪवèतारणीय समाधानɉ 
ͪवकाͧसत करन ेकȧ Ǒदशा मɅ ͪवचार से काया[Ûवयन तक का माग[ Ĥशèत होगा। 

मÉुय ͪवशेषताएं:  

 Ĥथम चरण के अंतग[त शीष[ 120 ĤǓतभाͬगयɉ मɅ से Ĥ×येक को उनके नवीन ͪवचारɉ के ͧलए 
1 लाख ǽपये (12 महȣनɉ के ͧलए ĤǓत माह 10 ͪवजेता ͪवचार) Ĥदान ͩकए जाएंगे। 

 ͪवजतेाओं को दसूरे चरण के माÚयम से अपने ‘ͫडजाइन’ ͪवचारɉ को वाèतͪवक दǓुनया के 
समाधानɉ मɅ बदलने मɅ मदद करने के ͧलए ĤǓत ĤǓतभागी 25 लाख ǽपये कȧ अͬधकतम 
सीमा के साथ 100 अनुदान Ǒदए जाएंगे। 

 

 Ĥथम चरण के ͧलए:  

 शीष[ 10 ͪवजेता समाधानɉ मɅ से Ĥ×येक को 1.00 लाख ǽपये ͧमलɅगे। 
 

 टȣम भागीदारȣ के मामले मɅ, पुरèकार राͧश टȣम के सदèयɉ के बीच समान Ǿप से 
ͪवभािजत कȧ जाएगी। 

 

 इन शीष[ 10 ͪवजतेा समाधानɉ/टȣमɉ को ‘ͫडज़ाइन’ ͪवचार को अवधारणा के Ĥमाण मɅ 
बदलने के ͧलए अपने अवधारणा Ĥèतावɉ को काया[िÛवत करने का अवसर ͧमलेगा। 
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 दसूरे चरण के ͧलए :  
 

 राउंड 1 के ͪवजेताओं को 25 लाख ǽपये के आगे के अनुदान पर ͪवचार ͩकए जाने का अवसर 
ͧमलेगा (लêय को सफलतापूव[क पूरा करने के आधार पर 15 लाख ǽपये और 10 लाख ǽपये 
कȧ दो ͩकèतɉ मɅ ͪवतǐरत) ताͩक ‘ͫडजाइन आइͫडया’ को ‘ͪवचार के Ĥमाण’ के Ǿप मɅ 
पǐरवǓत [त ͩकया जा सके। 

 
 

 आगे काया[Ûवयन के ͧलए : 

 ͪवजेता ĤǓतभाͬगयɉ  को जवै Ĥौɮयोͬगकȧ उɮयोग अनुसंधान सहायता पǐरषद (बाइरैक) ɮवारा 
Ĥदान ͩकए गए ĤाǾप मɅ उÛहɅ ऑनलाइन ͪवèततृ Ĥèताव Ĥèतुत करने के ͧलए 3 महȣने का 
समय Ǒदया जाएगा। 

 

 दसूरे दौर के Ĥèताव का ͩĐयाÛवयन आवेदकɉ के वत[मान संèथान मɅ या उनके नजदȣकȧ 
आईǒĦक+ सèंथान (www.bric.nic.in) या डीएसआईआर माÛयता ĤाÜत ͩकसी अÛय 
संèथान मɅ ͩकया जा सकता है। 

 

 अगले दो वषɟ के ͧलए पǐरयोजना को ͪवकͧसत करने हेतु पूरे भारत  के 15 आईǒĦक+संèथानɉ 
मɅ उपलÞध सुͪ वधाओं और बुǓनयादȣ ढाँचे का उपयोग ͩकया जा सकता है। 

 

 ͪवजेता Ĥèतावɉ को काया[िÛवत करने के ͧलए डीबीटȣ-बाइरैक के 95 बायो-नेèट इनÈयबूेटरɉ 
और ई-युवा कɅ ġɉ का नेटवक[  भी उपलÞध कराया जाएगा। 

 

 दसूरे दौर के अतंग[त Ĥ×येक पǐरयोजना के ͧलए ͪवƣीय सहायता कȧ माğा का Ǔनण[य पूण[त: 
डीबीटȣ और बाइरैक ɮवारा ͩकया जाएगा। 

 

इस दèतावेज़ मɅ ͪवèततृ पंजीकरण Ǔनदȶश और पुरèकारɉ कȧ जानकारȣ दȣ गई है। 
 

आवेदन कȧ समय-सीमा: 
 

o आवेदन ͪवडंो अगले 12 महȣनɉ तक हर महȣने के 20 Ǒदनɉ के ͧलए खुलȣ रहेगी। 
 

o आवेदनɉ का पहला दौर 1 नवंबर, 2025 से शुǾ होकर 20 नवंबर, 2025 (सायं 5. 30 बजे) 
तक चलेगा। 

 

o ĤǓतयोͬगता 1 वष[, यानी अÈटूबर 2026 तक जारȣ रहेगी। 
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2. रचना×मकता को बढ़ावा देने वाले नवीन ͪवचार से सबंंͬधत Ĥæन: Įेणी 
पǐरयोजनाए ँ

 
ĤǓतभाͬगयɉ को Ǔनàनͧलͨखत चुनौǓतयɉ का समाधान करने के ͧलए Ĥो×साǑहत ͩकया जाता है, 
लेͩकन उÛहɅ यहȣं तक सीͧमत नहȣं रखा जाएगा: 
 

समèया-समाधान से संबंͬधत Ĥæन 
 

•  जवै-ͪवǓनमा[ण उɮयोग या ऊजा[ ¢ेğ मɅ सबसे बड़ी चुनौती Èया है, और हम इसका समाधान 
कैसे कर सकते हɇ? 

•  हम खाɮय उɮयोग और कृͪष Ĥणालȣ मɅ अपåयय/काय[कुशलता कȧ कमी/नकारा×मक Ĥभाव को 
ͩकस Ĥकार कम कर सकते हɇ? 

•  रासायǓनक उɮयोग मɅ पǐरवत[न के ͧलए सबसे मह×वपूण[ समèया Èया है, और हम इसका 
समाधान कैसे कर सकते हɇ? 
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भͪवçय मɅ ͪवचारणीय Ĥæन 
 
•  10 वषɟ मɅ माइĐोǒबयल/सेलुलर उɮयोग कैसा Ǒदखेगा, और हम इसके ͧलए कैसे तैयारȣ कर 

सकते हɇ? 
•  राçĚ-Ǔनमा[ण के Ĥमुख Ǒदशा-Ǔनदȶशक के Ǿप मɅ जैव-अथ[åयवèथा कȧ ओर बड़े ǽझान या 

बदलाव से कौन से नए बाज़ार या अवसर उभरɅगे? 
•  ͫडिजटल èवाèØय Ĥणाͧलयाँ åयिÈतगत पोषण और जैव ͬचͩक×सा Ĥौɮयोͬगकȧ मɅ कैसे मदद 

करɅगी? 
 

रचना×मक काय[कलाप से संबंͬधत Ĥæन: 
 
•  हम कुछ नया बनाने के ͧलए कृǒğम बुɮͬधमƣा (एआई) को जैव-नवाचारɉ के साथ कैसे जोड़ 

सकते हɇ? 
•  Èया होगा यǑद हम काब[न कैÜचर Ĥौɮयोͬगकȧ मɅ नए Ĥयोग कȧ Ǿपरेखा तैयार करने के ͧलए 

ĤाकृǓतक पाǐरिèथǓतकȧय तंğɉ के ͧसɮधांतɉ और अवधारणाओं को लागू करɅ? 
•  हम åयिÈतगत èवाèØय के एक ǒबãकुल नए संदभ[ मɅ मौजदूा £ान का उपयोग कैसे कर 

सकते हɇ? 
 

Ĥायोͬगक Ĥæन: 
 
•  Èया होगा यǑद हम बाधाओं या सीमाओं को हटाकर, कèबɉ और गाँवɉ को सकु[ लर 

अथ[åयवèथा मॉडल के आधार पर नया èवǾप दɅ? 
•  हम अͧभनव समाधान तयैार करने के ͧलए "अंतǐर¢" का उपयोग जैव Ĥौɮयोͬगकȧ Ĥयोगशाला 

के Ǿप मɅ कैसे कर सकते हɇ? 
•  यǑद हम धारणाओ ंऔर ĤǓतमानɉ को उलट दɅ तो Èया होगा? उदाहरण के ͧलए, 'उÍच-

èतरȣय जैव Ĥौɮयोͬगकȧ उ×पाद Ĥयोगशालाओं स े बाज़ारɉ और ͩफर जनता तक पहँुचते हɇ' 
इसके èथान पर 'यǑद नवाचार को पहले अǓंतम छोर तक पहंुच के ͧलए तैयार ͩकया जाए - 
लागत को कम करने, जैव Ĥौɮयोͬगकȧ को सुलभ बनाने पर बाद मɅ हȣ ͪवचार ͩकया जाए'? 

 
नोट: पीएचडी ͪवɮवानɉ, शोधकता[ओ,ं व£ैाǓनकɉ, èटाट[अÜस, एसएमई के संèथापकɉ/सह-
सèंथापकɉ/अलग-अलग कम[चाǐरयɉ को उÛनत, पǐरवत[नीयता और उɮयमशीलता संबंधी नवाचारɉ पर 
Úयान कɅ Ǒġत करने के ͧलए Ĥो×साǑहत ͩकया जाता है। 
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ĤǓतभागी नवीन समाधानɉ को ͫडजाइन करने के ͧलए भारत के ͫडकोड ͩकए गए माइĐोǒबयल 
जीनोम के समɮृध भंडार के Ĥयोग से डीबीटȣ-ǒĦÈस कȧ वन डे वन जीनोम (ओडीओजी) पहल से 
जीनोͧमक डाटा का भी उपयोग कर सकते हɇ (ͪववरण के ͧलए: 
https://www.nibmg.ac.in/p/one-day-one-genome देखɅ)। 
 

3. पाğता अप¢ेाए ं 

 
•  कोई भी भारतीय नागǐरक बायो ई3 चुनौती के ‘ͫडज़ाइन’ हेतु आवेदन कर सकता है और इसमɅ 

भाग लेने के ͧलए आधार संÉया आवæयक होगी। 
 
•  इस चुनौती के दसूरे चरण मɅ भाग लेने के ͧलए अǓतǐरÈत अपे¢ाएं: इस चुनौती के दसूरे चरण 

मɅ भाग लेने के ͧलए ͩकसी सèंथागत सहायता संरचना, जो èवायƣ सèंथान, बायो-इनÈयूबेटर, 
èटाट[अप के संèथापक/सह-संèथापक/अलग-अलग कम[चारȣ हो सकते हɇ, िजनके पास ͪवƣीय 
और ĤशासǓनक Ǔनगरानी Ĥदान करने हेतु डीएसआईआर Ĥमाण पğ अǓनवाय[ है। 

 
•  åयिÈतगत और टȣम दोनɉ Ĥकार के आवेदनɉ कȧ अनुमǓत है (टȣमɉ को अपने सभी सदèयɉ कȧ 

घोषणा करनी होगी। सयंÈुत भागीदारȣ के मामले मɅ, एक समͪप[त टȣम लȣडर ǓनयÈुत ͩकया 
जाना चाǑहए। 

 

4.     भागीदारȣ और आवेदन जमा करन ेसंबंधी Ǒदशा-Ǔनदȶश 

 

 भाग लेने वाले åयिÈत/सèंथा को आवेदन जमा करने के ͧलए BRICD.E.S.I.G.N पोट[ल  
पर पंजीकरण कराना होगा और 1500 शÞदɉ के संकãपना Ĥèताव केवल पोट[ल के माÚयम से 
हȣ जमा करने हɉगे (Link: www.bric.nic.in/bioe3challange/)। भागीदारȣ के 
ͧलए आधार संÉया आवæयक होगी। 

 ͪववरण सफलतापूव[क जमा करने के बाद एक ͪवͧशçट पंजीकरण संÉया जनरेट कȧ जाएगी। 
 åयिÈतगत और टȣम आवेदन (अͬधकतम 5 टȣम सदèय) अनुमत हɇ (टȣमɉ को सभी सदèयɉ 

के नाम घोͪषत करने हɉगे)। टȣम लȣडर को टȣम के Ǿप मɅ भाग लेन ेके ͧलए अͧभͬचिéनत 
ͩकया जाएगा।   

 सदèयɉ को जोड़ने मɅ टȣम लȣडर कȧ भूͧमका: अपना ͪववरण (अǓनवाय[) दज[ करने के बाद, 
टȣम लȣडर को आवेदन जमा करने से पहले टȣम के सभी सदèयɉ का ͪववरण जोड़ना होगा। 
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टȣम लȣडर के अलावा, अͬधकतम 4 और सदèयɉ को टȣम के सदèय के Ǿप मɅ जोड़ने का 
ͪवकãप होगा।  

 टȣम लȣडर को यह सुǓनिæचत करना होगा ͩक पंजीकरण फॉम[ मɅ सभी सदèयɉ का ͪववरण 
सहȣ-सहȣ भरा गया हो। 

 सभी टȣम सदèयɉ के सभी आवæयक ͪववरणɉ के साथ सहभाͬगता फ़ॉम[ जमा करने के बाद, 
उसे लॉक कर Ǒदया जाएगा और उसके बाद टȣम संरचना मɅ ͩकसी भी Ĥकार के संशोधन या 
पǐरवत[न कȧ अनुमǓत नहȣं होगी। 

 Ĥèताव को जमा करने से पहले ĜाÝट को सरुͯ¢त रखɅ और Ĥèताव को अंǓतम Ǿप से जमा 
करने से पहले Ǔनयम व शतɏ अवæय पढ़Ʌ। 

 Ĥèताव जमा करन े के सबंंध मɅ साǑहि×यक चोरȣ संबंधी नीǓतयɉ का पालन करना होगा; 
मूलǾप से तैयार न कȧ गई या कॉपी कȧ गई सामĒी अयोÊय घोͪषत कर दȣ जाएगी। जंक 
डाटा वाले आवेदनɉ को सीधे अèवीकार कर Ǒदया जाएगा। 

 बाद के महȣनɉ मɅ भागीदारȣ: एक आवेदक ͩकसी ͪवशेष महȣने मɅ केवल एक हȣ Ĥèताव जमा 
कर सकता है, इसके अलावा, एक आवदेक उसी Ĥèताव को संशोधनɉ के साथ पुनः जमा कर 
सकता है या बाद के महȣनɉ मɅ एक अलग Ĥèताव जमा कर सकता है। दसूरȣ ओर, चुनौती 
कȧ Įेणी II के पहले दौर के ͪवजतेाओं को तब तक नया Ĥèताव जमा नहȣं करना चाǑहए जब 
तक ͩक दसूरे दौर के ͧलए उनके Ĥèताव/आवेदन पर Ǔनण[य न हो जाए। िजन आवेदकɉ के 
Ĥèताव दसूरे दौर मɅ ͪवƣपोषण के ͧलए चुने गए हɇ, उÛहɅ इस चुनौती के तहत दसूरा Ĥèताव 
जमा नहȣं करना चाǑहए। 

 

 आवेदन संबंधी अप¢ेाए ं
 

अवधारणा Ĥèताव (1000 शÞद): आवेदन ĤाǾप नीचे Ǒदया गया है: 
 

1. अवधारणा का संͯ¢Üत Þयौरा* 
 

अपने ͪवचार, उसके उɮदेæय और उसकȧ सहायता से हल कȧ गई चुनौǓतयɉ का संͯ ¢Üत ͪववरण 
Ĥèतुत करɅ। 
 

(अͬधकतम 250 शÞद) 
 

2. ͫडज़ाइन तक[  और औͬच×य* 
 

अतंǓन[Ǒहत जैͪवक तंğ या इंजीǓनयǐरगं ͧसɮधांत कȧ åयाÉया करɅ। वण[न करɅ ͩक आपका ͫडज़ाइन 
कैसे अपने Ǔनधा[ǐरत काय[ को पूरा करता है। 
 

(अͬधकतम 300 शÞद) 
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3. संभाͪवत उपयोग और बायो ई3 ͧलकेंज* 
 

इिÍछत उपयोग या Ĥभाव ¢ेğ का वण[न करɅ। सं¢ेप मɅ बताएँ ͩक आपका ͫडज़ाइन बायो ई3 
ͧसɮधांतɉ - िèथरता, आͬथ[क अवसर और तकनीकȧ ĤगǓत मɅ योगदान देने के ͧसɮधांतɉ, के अनǾुप 
ͩकस Ĥकार है । 
 
(अͬधकतम 200 शÞद) 
 

4. åयवहाय[ता और सुर¢ा संबधंी ͪवचार* 
 
åयावहाǐरक अथ[¢मता, जोͨखम और जैव सुर¢ा या नैǓतक ͪवचारɉ सǑहत, आपके ͪवचार को ͩकस 
Ĥकार ͩĐयािÛवत ͩकया जा सकता है, इस पर चचा[ करɅ। 
 

(अͬधकतम 250 शÞद) 
 

5. सàपोषणीयता, Ĥभाव और दरूदͧश[ता* 
 

åयापक सामािजक,पया[वरणीय और आͬथ[क Ĥभाव कȧ Ǿपरेखा Ĥèतुत करɅ। अपने दȣघ[काͧलक 
͸िçटकोण का वण[न करɅ - यह ͪवचार भͪवçय के नवाचारɉ को कैसे बढ़ा सकता है या Ĥेǐरत कर 
सकता है। 
 

(अͬधकतम 300 शÞद) 
 

6. नवीनता और नवाचार ¢मता* 
इस बात पर Ĥकाश डालɅ ͩक आपका ͫडज़ाइन अɮͪवतीय या पǐरवत[नकारȣ Èयɉ है। यह मौजूदा 
समाधानɉ या £ात जैͪवक Ĥणाͧलयɉ से ͩकस Ĥकार ͧभÛन है? 

 (अͬधकतम 2 00 शÞद ) 

7. ͸æय ĤèतुǓत (वैकिãपक) 
 
अपने ͫडज़ाइन को Ǒदखाकर समझाने के ͧलए एक सरल योजनाबɮध, ͬचğ के Ǿप मɅ या उसका 
संकãपना×मक ͬचğण संलÊन करɅ। 
 

(एक फोटो या ͬचğ  - वैकिãपक लेͩकन इसे Ĥो×साǑहत ͩकया जाता है) 
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पूण[ Ĥèताव PDF * 
अपना संपूण[ पǐरयोजना Ĥèताव दèतावेज़ अपलोड करɅ (केवल PDF - अͬधकतम 10MB) 
 
साǑहि×यक चोरȣ न करने का वचन: मɇ/हम एतɮɮवारा वचन देता/देती हँू ͩक Ĥèतुत Ĥèताव और 
उससे जुड़ी सभी सामͬĒयाँ पूण[तः मौͧलक रचना हɇ। मɇ/हम घोषणा करता/करती हँू ͩक इस ĤèतुǓत 
के ͩकसी भी भाग को कहȣं स ेनकल करके, साǑहि×यक चोरȣ या ͩकसी मौजूदा रचना से ǒबना 
उͬचत उɮधरण के नहȣं ͧलया गया है। मɇ/हम समझते/समझती हँू ͩक ͩकसी भी Ĥकार कȧ साǑहि×यक 
चोरȣ, िजसमɅ èव-साǑहि×यक चोरȣ भी शाͧमल है, त×काल अयोÊयता का कारण बनेगी और इसके 
ĤǓतकूल श¢ैͨणक/पेशेवर पǐरणाम हो सकते हɇ। 
 

मौͧलकता संबंधी घोषणा: मɇ घोषणा करता/करती हँू ͩक Ĥèताͪवत रचना मौͧलक शोध/नवाचार 
को दशा[ता है और इसे इसके अलावा ͩकसी अÛय ĤǓतयोͬगता, पǒğका या सàमेलन मɅ  Ĥèतुत नहȣं 
ͩकया गया है। सूचना और सहायता के सभी İोतɉ को उͬचत Ǿप से èवीकार ͩकया गया है। 
मɇ बायोई3 चुनौती के ͫडज़ाइन के Ǔनयमɉ और शतɟ से सहमत हँू, िजसमɅ मãूयांकन ĤͩĐया, 
बौɮͬधक सपंदा संबंधी ǑदशाǓनदȶश और चयǓनत संͯ¢Üत ͪववरण का Ĥकाशन शाͧमल है। 
 

5. समय-सीमा 

• शुभारंभ कȧ समय-सीमा: 1 नवंबर, 2025 
• Ĥèतुत करने का ͪवडंो: 20 नवंबर, 2025 (सांय 5.30 बज)े तक 
• पǐरणाम कȧ घोषणा और पुरèकार ͪवतरण: अगले 1 महȣने मɅ 
 

 यह चĐ हर महȣने दोहराया जाएगा और ĤǓतयोͬगता 1 वष[ तक जारȣ रहेगी। 
 

6. इसमɅ भाग Èयɉ लɅ   

• भͪवçय संवारे - ऐसे ͪवचारɉ का योगदान देने का अवसर, जो सरुͯ¢त जैͪ वक नवाचारɉ के साथ 
राçĚȣय Ĥाथͧमकताओ ंको वाèतव मɅ Ĥभाͪवत कर सके। 

• युवा-संचाͧलत पǐरवत[न - युवा मिèतçकɉ के ͧलए अपनी रचना×मकता और नवाचार Ĥदͧश[त करन े
का एक मचं। 

• ͸िçटकोण और पहचान - व£ैाǓनक और नवाचार पाǐरिèथǓतकȧ तंğ मɅ अलग Ǒदखने का अवसर। 
• कौशल ͪवकास - भͪवçय के नेत×ृव के ͧलए समèया-समाधान, टȣम वक[  और ͫडज़ाइन पर ͪवचार 

करने के कौशल को Ǔनखारता है। 
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• नेटवͩकɍ ग के अवसर - व£ैाǓनकɉ, नवĤवत[कɉ, माग[दश[कɉ और नीǓत Ǔनमा[ताओं के साथ 
बातचीत करके भͪवçय के कǐरयर के ɮवार खोलता है। 

• Ĥभावशालȣ ͪवचारɉ से कार[वाई तक – बायो ई-3 के ͧलए ‘ͫडजाइन’ ͪवचार से काया[Ûवयन तक 
का एक माग[ है। 

• राçĚȣय सेवा - भारत कȧ आ×मǓनभ[रता और सतत ͪवकास मɅ योगदान। 
 

7. Ĥèताͪवत पुरèकार,माÛयता और सहायता  

 
• Ĥशंसा अनुदान: Ĥ×येक महȣने शीष[ 10 ͪवजतेा सुझावɉ का चयन ͩकया जाएगा और उÛहɅ डबीटȣ-

बाइरैक ɮवारा माग[दश[न और Ĥèताͪवत ͪवचार को लागू करन ेका अवसर Ĥदान करते हुए Ĥ×येक 
को 1 लाख ǽपये का Ĥशंसा अनुदान Ĥदान ͩकया जाएगा। 

• अनुसधंान, ͪवकास और नवाचार (आरडीआई) के ͧलए अनुदान: ͪवजतेाओं को 25 लाख ǽपये तक 
कȧ आरडीआई सहायता ('ͫडज़ाइन आइͫडया' को 'अवधारणा के Ĥमाण' के Ǿप  मɅ बदलने के ͧलए 
लêय-आधाǐरत ͩकæतɉ के Ǿप मɅ ₹10 लाख और ₹15 लाख Ĥदान ͩकए जाएंग)े के ͧलए 3 महȣन े
के भीतर बाइरैक को अपना पूरा Ĥèताव Ĥèतुत करने के ͧलए Ĥो×साǑहत ͩकया जाएगा। 

• Ĥदश[न: चयǓनत ͪवचारɉ को डीबीटȣ, बाइरैक, MyGov के ͫडिजटल Üलेटफॉम[ और आͬधकाǐरक 
पोट[लɉ पर Ĥदͧश[त ͩकया जाएगा। 

• मɅटरͧशप: उÛनत Ĥèतावɉ के ͧलए 15 आईǒĦक+ संèथानɉ, डीबीटȣ-बाइरैक बायोइनÈयूबेटर नेटवक[  
और डीबीटȣ-बाइरैक बायोमÛैयुफैÈचǐरगं और बायोफाउंĜीज नेटवक[  स ेसंपक[  और Link èथाͪपत 
करना। (पहले दौर के ͪवजेता आवæयक सुͪवधाओं के ͧलए डीएसआईआर Ĥमाͨणत सèंथानɉ का 
चयन कर सकते हɇ) 

• Įेणी II के अंतग[त 1 लाख ǽपये के नकद पुरèकार का ͪवतरण: यǑद आवेदक चुनौती के पहले 
दौर मɅ सफल होता है, तो Ǔनàनͧलͨखत लागू हɉगे: 

 
 पǐरणाम घोषणा के 10 Ǒदन बाद - 60% संͪवतरण 
 फȧडबैक वीͫडयो अपलोड करɅ (मुझे ͪवजतेा बनन ेपर बहुत खुशी हो रहȣ है,मɇ इस अɮभुत 

अवसर के ͧलए डीबीटȣ और बाइरैक का आभार åयÈत करता/करती हँू) 
 डमी चेक के साथ सेãफȧ 
 पुरèकार समारोह मɅ उपिèथत हɉ 
 उपरोÈत औपचाǐरकताएँ पूरȣ होने के बाद 40% ͪवतरण 
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8. Ǔनयम एव ंशतɏ 

 ĤǓतयोͬगता मɅ भाग लेन ेके ͧलए कोई Ĥवेश शãुक नहȣं है। 
 ĤǓतभाͬगयɉ यह सǓुनिæचत कर लɅ ͩक उनकȧ Ĥोफ़ाइल सटȣक और अɮयतन है, Èयɉͩक आगे 

पğाचार के ͧलए इसी Ĥोफ़ाइल का उपयोग ͩकया जाएगा। इसमɅ नाम, ईमेल, मोबाइल नंबर आǑद 
जैसे ͪववरण शाͧमल हɇ। 

 ĤǓतभाͬगयɉ को पंजीकरण के दौरान भारतीय राçĚȣयता का Ĥमाण (जसै,े आधार संÉया) अपलोड 
करना होगा। डीबीटȣ और BRIC D.E.S.I.G.N. पोट[ल के पास ͩकसी भी èतर पर पहचान, पाğता 
और Ĥèतुत ͪववरणɉ को स×याͪपत करने का अͬधकार सुरͯ¢त है, िजसमɅ संबंͬधत अͬधकाǐरयɉ से 
संपक[  करना या ततृीय-प¢ स×यापन साधनɉ का उपयोग करना शाͧमल है। गलत, ħामक या 
अधूरȣ जानकारȣ Ĥèतुत करने पर त×काल अयोÊयता, भͪवçय मɅ डीबीटȣ कȧ ĤǓतयोͬगताओं से 
ĤǓतबंͬधत ͩकया जा सकता है और धोखाधड़ी का संदेह होने पर सबंंͬधत अͬधकाǐरयɉ को सूͬ चत 
ͩकया जा सकता है, िजससे स×यापन को सुåयविèथत ͩकया जा सकेगा और धोखाधड़ी वालȣ 
Ĥͪविçटयɉ को रोका जा सकेगा। 

 जमा करने कȧ अǓंतम Ǔतͬथ और समय के बाद कȧ Ĥͪविçटयɉ पर ͪवचार नहȣं ͩकया जाएगा। 
 Ĥͪविçट मɅ कोई भी भड़काऊ, आपͪƣजनक या अनुͬचत सामĒी नहȣं होनी चाǑहए। 
 िजन Ĥͪविçटयɉ का चयन ͪवजेता के Ǿप मɅ नहȣं ͩकया गया है, उनके बारे मɅ ĤǓतभाͬगयɉ को 

कोई सूचना नहȣं दȣ जाएगी। 
 आयोजक उन Ĥͪविçटयɉ कȧ कोई िज़àमेदारȣ नहȣं होगी जो खो गई हो, देर से आई हो या अधूरȣ 

हो या कंÜयूटर ğुǑट या आयोजक के उͬचत Ǔनयğंण से परे ͩकसी अÛय ğुǑट के कारण Ĥेͪषत नहȣं 
कȧ गई हो। Ĥͪविçट जमा करने का Ĥमाण, उसकȧ ĤािÜत का Ĥमाण नहȣं है। 

 संकãपना Ĥèतावɉ मɅ बायोई3 ͪवषय से असंबंͬधत कोई भी ͪव£ापन, पुिçट, Ĥचार या उ×पादɉ, 
सेवाओं या Ħांडɉ का उãलेख नहȣं होना चाǑहए। Ǒहतɉ के टकराव को रोकने और चुनौती कȧ शैͯ ¢क 
अखंडता को बनाए रखने के ͧलए ͩकसी भी Ǔनयम का उãलंघन करना त×काल अयोÊयता का 
कारण बन सकता है। 

 Ĥͪविçट जमा करने से, ĤǓतभाͬगयɉ के पास अपनी ĤèतुǓतयɉ के सभी बौɮͬधक संपदा/कॉपीराइट 
बने रहɅगे। वे डीबीटȣ/आयोजकɉ को केवल जागǾकता और आउटरȣच के ͧलए अपनी ĤèतुǓतयɉ को 
Ĥकाͧशत और साझा करने का अͬधकार देते हɇ। डीबीटȣ Ĥèताͪवत काय[ पर ͩकसी भी Ĥकार का 
èवाͧम×व का दावा नहȣं करेगा। ĤǓतभागी अपने नवाचारɉ को èवतंğ Ǿप स ेआगे ͪवकͧसत करने, 
उपयोग करने या åयावसायीकरण करने के ͧलए भी èवतंğ रहɅगे।  

 सभी ĤǓतभाͬगयɉ और टȣम के सदèयɉ को सàमानजनक और नैǓतक आचरण कȧ सǑंहता का 
पालन करना होगा। िजसमɅ उ×पीड़न, भेदभाव, टȣमɉ के बीच ͧमलȣभगत या ͩकसी भी अÛय 
अनैǓतक åयवहार को ĤǓतबंͬधत ͩकया गया है। इसका उãलंघन करने पर अयोÊय ठहराया जा 
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सकता है, संबंͬधत Ĥाͬधकाǐरयɉ को इसकȧ सूचना दȣ जाएगी और लागू कानूनɉ (जैसे,सूचना 
Ĥौɮयोͬगकȧ अͬधǓनयम,2000) के तहत कानूनी Ǔनकायɉ को इसकȧ सूचना दȣ जा सकती है, इससे 
ĤशासǓनक बोझ कम करते हुए एक सुरͯ¢त और सकारा×मक वातावरण को बढ़ावा ͧमलेगा। 

 ĤǓतभाͬगयɉ को यह सुǓनिæचत करना होगा ͩक उनका काय[ मौͧलक है और इससे ͩकसी तीसरे 
प¢ के अͬधकारɉ का उãलंघन नहȣं हुआ है। इसमɅ भाग लेकर,ĤǓतभागी सभी Ǔनयमɉ और शतɟ 
का पालन करने के ͧलए सहमत होते हɇ िजसमɅ कोई भी अपडेट शाͧमल है। 

 मौजूदा ĤǓतबंध के अǓतǐरÈत, उƣेजक, आपͪƣजनक, असवंेदनशील, भेदभावपूण[, या ͪवषय स े
हटकर सामĒी (बायोई3 ͪवषयɉ से असंबंͬधत) वालȣ ĤèतुǓतयाँ को त×काल अयोÊय घोͪषत ͩकया 
जाएगा, Üलेटफ़ॉम[ से हटा Ǒदया जाएगा और भͪवçय मɅ डीबीटȣ कȧ गǓतͪवͬधयɉ मɅ भाग लेने से 
ĤǓतबंͬधत ͩकया जा सकता है। गंभीर उãलंघनɉ (जैस,े अभġ भाषा या अवैध सामĒी) कȧ सूचना, 
सूचना Ĥौɮयोͬगकȧ अͬधǓनयम, 2000 या अÛय कानूनɉ के तहत साइबर अͬधकाǐरयɉ को दȣ जा 
सकती है। इससे उÍच मानकɉ का पालन सुǓनिæचत होगा और चुनौती कȧ अखंडता कȧ र¢ा 
होगी।.  

 Ĥͪविçटयाँ तैयार करने, अपलोड करने और जमा करने मɅ होने वाले सभी åयय (जैसे, शोध 
सामĒी, इंटरनेट शãुक, या ͪवचार-ͪवमश[ के ͧलए याğा) कȧ पूरȣ िज़àमेदारȣ ĤǓतभाͬगयɉ कȧ होगी। 
डीबीटȣ कोई ĤǓतपूǓत [ या ͪवƣीय सहायता Ĥदान नहȣं करेगा,  इससे अप¢ेाएं èपçट होती हɇ और 
लागतɉ के संबंध मɅ दावɉ या ͪववादɉ से बचा जा सकेगा। 

 डीबीटȣ और ǒĦÈस डी.ई.एस.आई.जी.एन पोट[ल ͩकसी भी देरȣ, अèवीकृत करन,े संशोधन, या उनके 
उͬचत Ǔनयğंण से परे अĤ×याͧशत घटनाओ,ं जैसे ĤाकृǓतक आपदाओ,ं महामारȣ, तकनीकȧ 
ͪवफलताओं, साइबर घटनाओं, या सरकारȣ Ǔनदȶशɉ से उ×पÛन दाǓय×वɉ को पूरा करने मɅ ͪवफलता 
के ͧलए उƣरदायी नहȣं हɉगे। ऐसे पǐर͸æयɉ मɅ, पǐरचालन åयवधानɉ के ͪवǽɮध कानूनी सुर¢ा 
Ĥदान करते हुए, चुनौती को èथͬगत, पǐरवǓत[त या समाÜत ͩकया जा सकता है। 

 बायोई3 चुनौती के ͧलए ͫडज़ाइन से संबंͬधत सभी पूछताछ, िजसमɅ Ǔनयमɉ, ĤèतुǓतयɉ, तकनीकȧ 
मɮुदɉ, या डाटा अनुरोधɉ पर èपçटȣकरण शाͧमल हɇ। ĤǓतभाͬगयɉ को केवल 
mediacell@dbt.nic.in पर ईमेल भेजना होगा। इसका जबाव 5 काय[Ǒदवसɉ के भीतर Ǒदए 
जाएँगे। इसस े सचूना का आदान-Ĥदान कɅ ġȣकृत होगा, अलग-अलग Ĥæन कम हɉगे और 
डीबीटȣ/बाइरैक/ǒĦक-आईएलएस टȣमɉ से कुशल सहायता सुǓनिæचत होगी। 

 डीबीटȣ/ǒĦक/बाइरैक, बाद मɅ ͪवजेता आवेदकɉ के साथ एक ͪवèततृ समझौता कर सकते हɇ। 
 इस Ĥकार Ǔनयम और शतɏ भारतीय कानूनɉ ɮवारा अͧभशाͧसत हɉगी और यह नई Ǒदãलȣ िèथत 

Ûयायालयɉ के अनÛय अͬधकार ¢ेğ के अतंग[त होगा।  
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9. अèवीकरण 

 आवेदन जमा करने या ͩकसी भी Ǿप मɅ उस पर ͪवचार करने स ेआवेदकɉ को पुरèकार, धनराͧश 
या अनुदान ĤाÜत करन ेका अͬधकार ĤाÜत नहȣं होता है।  इस मामले मɅ बाइरैक और डीबीटȣ ɮवारा 
ͧलया गया Ǔनण[य अंǓतम माना जाएगा और आवेदकɉ को ͩकसी भी लाभ का दावा करने का 
अͬधकार नहȣं होगा। 
 

 उÍच शैͯ¢क मानकɉ और उपयुÈतता सुǓनिæचत करने के ͧलए सभी ĤèतुǓतयɉ कȧ जाँच 
सͧमǓतयɉ/ͪवशेष£ɉ ɮवारा कȧ जाएगी। इसमɅ भाग लेने से हȣ माÛयता, ͪवƣपोषण या इनÈयूबेशन 
सहायता कȧ गारंटȣ नहȣं ͧमल जाती है। 

 

 आयोजक को ͩकसी भी ĤǓतभागी/ ĤǓतभागी संèथाओं को ĤǓतयोͬगता के ͧलए अयोÊय ठहरान े
का अͬधकार होगा, यǑद Ĥèतुत कȧ गई सूचना नकल कȧ गई, गलत या ğुǑटपूण[ पायी जाती है 
तो Ĥͪविçट को अèवीकृत/रɮद ͩकया जा सकता है।  

 
  बायोटेÈनोलॉजी ͪवभाग को इस ĤǓतयोͬगता और/या Ǔनयम व शतɟ/तकनीकȧ मापदंडɉ/मूãयांकन 

मानदंडɉ के सभी या ͩकसी भी भाग को रɮद करने या संशोͬधत करने का अͬधकार है। Ǔनयम व 
शतɟ/तकनीकȧ मापदंडɉ/मãूयांकन मानदंडɉ मɅ कोई भी बदलाव, या ĤǓतयोͬगता को रɮद करने कȧ 
जानकारȣ ǒĦक ‘ͫडजाइन’ Üलेटफ़ॉम[ पर अपडेट/पोèट कȧ जाएगी। इस ĤǓतयोͬगता के ͧलए बताए 
गए Ǔनयम व शतɟ/तकनीकȧ मापदंडɉ/मãूयांकन मानदंडɉ मɅ ͩकसी भी बदलाव के बारे मɅ जानकारȣ 
ĤाÜत करना भाग लेने वाले åयिÈत/संèथान कȧ िज़àमेदारȣ होगी। 

 

 Ĥͪविçटयां Ĥèतुत करने तथा इस संबंध मɅ कȧ जाने वालȣ कार[वाई से उ×पÛन होने वाले ͩकसी भी 
ͪववाद जैस ेपेटɅट, कॉपीराइट ͪववादɉ के ͧलए डीबीटȣ/बाइरैक  उƣरदायी नहȣं होगा। 

 

 चयन सͧमǓत का मूãयांकन संबंधी Ǔनण[य अंǓतम होगा और सभी ĤǓतयोͬगयɉ के ͧलए बाÚयकारȣ 
होगा और चयन सͧमǓत के ͩकसी भी Ǔनण[य पर ͩकसी भी ĤǓतभागी/भाग लेने वालȣ संèथा को 
कोई èपçटȣकरण जारȣ नहȣं ͩकया जाएगा। 

 

 ĤǓतभाͬगयɉ ɮवारा Ĥदान कȧ गई åयिÈतगत जानकारȣ का उपयोग केवल गǓतͪवͬध/ĤǓतयोͬगता के 
उɮदेæय से ͩकया जाएगा। डीबीटȣ/आयोजक ɮवारा यह सǓुनिæचत ͩकया जाएगा ͩक कोई भी 
åयिÈतगत डाटा ͩकसी तीसरे प¢ के साथ साझा नहȣं ͩकया जाएगा या åयावसाǓयक उɮदेæयɉ के 
ͧलए उपयोग नहȣं ͩकया जाएगा। सभी डाटा का Ĥयोग लागू डाटा संर¢ण कानूनɉ के अनुसार 
ͩकया जाएगा 

                        ******************************************* 


